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EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Tworzenie aplikacji intemetowych i baz danych oraz administrowanie bazami
Oznaczenie kwalifikacji: E.14
Numer zadania: 01

. . Miejsce na naklejke z numerem
Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem osrodka

Numer PESEL zdajacego*

E.14-01-15.08
Czas trwania egzaminu: 150 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
_ Rok 2015
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. NaKARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejk¢ z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- symbol cyfrowy zawodu,
- oznaczenie kwalifikacji,
— numer zadania,

- numer stanowiska.

3. KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujagcemu cz¢$¢ praktyczng egzaminu.

4. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera S stron i nie zawiera bled 6w. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zglo§ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespolu nadzorujacego czes¢
praktyczng egzaminu (ZNCP).

5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy ZNCP.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczefistwa i organizacji
pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie rgki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzj¢ przewodniczacego ZNCP.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego ZNCP.

10. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opusci¢ salg/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé



Zadanie

egzaminacyjne

Utworz witryne internetowa, baze¢ danych oraz grafiki. Wykorzystaj edytor tekstu kolorujacy skladnig

lub/i edytor WYSIWYG, programy graficzne oraz program MS Access lub LibreOffice Base.

Na stanowisku egzaminacyjnym znajduje si¢ komputer z zainstalowanym systemem operacyjnym

1 oprogramowaniem, a takze dokumentacja w postaci spisu zainstalowanego oprogramowania. Zaloguj si¢

na konto egzamin z uprawnieniami administratora, bez hasta. Utwdrz na pulpicie folder i nazwij go swoim

numerem PESEL. Utwérz w nim podfoldery baza i grafika.

Wymagania dotyczace bazy danych

Utworz bazg¢ danych o nazwie matematycy (z odpowiednim dla wersji programu rozszerzeniem). Baze

danych zapisz w podfolderze baza. Baza danych powinna zawierac:

1.

dwie tabele o nazwach: Matematycy i Publikacje. Kazda z tabel powinna zawieraé¢ klucz
podstawowy, ponadto:

a) tabela Matematycy zawiera pola: imie, nazwisko,

b) tabela Publikacje zawiera pola: tytul, rokWydania, idA utora;

relacje opisujaca zalezno$é taka, aby mozna byto kazdemu z zapisanych w tabeli matematykow
przypisywac wiele publikacji. Pole id4 utora z tabeli Publikacje jest kluczem obcym tej relacji,
formularz z podformularzem do wprowadzania danych. Na karcie formularza powinno by¢
mozliwe wpisanie danych jednego matematyka wraz z jego publikacjami;

Wprowadz dane do tabel na podstawie podanych nizej informacji:

Carl Gauss

Badania arytmetyczne, 1801 r.

Stefan Banach
Rachunek rézniczkowy i catkowy, 1929 r.
Teoria operacji, 1931 .

Wymagania dotyczace grafiki
Utworz zestaw dwoch grafik przedstawiajgcych figury kwadratu i1 kota wedlug nastgpujacych wymagan:

1.

S Wk WD

format plikéw PNG, pliki zapisane w podfolderze grafika, nazwy kwadrat.png oraz kolo.png,
wymiary obrazu 80 x 80 px,

ksztatt kwadratu powinien zajmowac calg grafike (dtugos¢ boku 80 px),

ksztalt kota powinien zajmowac catg grafike (srednica 80 px),

kolor wypelnienia figur to dowolny odcien koloru bragzowego, brak krawedzi,

tto grafiki kota jest przezroczyste.
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Wymagania dotyczace struktury witryny internetowej

Utworz strong internetowa, a pliki zrodtowe zapisz w folderze nazwanym Rysunek 1. Struktura witryny
Twoim numerem PESEL. Utworz struktur¢ strony internetowej wedlug internetowej
wymagan: baner

1. wyswietlanie polskich liter w oparciu o kodowanie UTF-8;

2. wszystkie strony witryny maja uklad zgodny z rysunkiem 1. |
Sktadajg si¢ z banera, pod nim dwdch paneli: lewego oraz ’:::“,SI ::a’::y
prawego, a takze ze stopki znajdujacej si¢ na dole witryny; __

3. wzajemne potozenie banera, paneli i1 stopki jest zorganizowane | Lstopka
przy wykorzystaniu blokow. Nie nalezy wykorzystywa¢ do tego

celu ramek ani tabel;
4. Dbaner, panel lewy i stopka sg state dla wszystkich podstron witryny;

5.  w bloku banera znajduje si¢ tekst FIGURY GEOMETRYCZNE I MATEMATYCY. Kliknigcie

mysza na napis przenosi do strony gidwnej;

6. w lewym panelu znajdujg si¢:

— naglowek trzeciego stopnia o tresci WYBIERZ FIGURE,

— lista numerowana z zagniezdzong listag nienumerowang, ktorej
tre$¢ przedstawia rysunek 2, po kliknigciu stowa KWADRAT
lub KOLO nastepuje przejscie do podstron,

— odnosnik zapisany w nagltowku trzeciego stopnia o tresci BAZA
DANYCH, po jego kliknigciu pobierany jest plik bazy danych

Rysunek 2. Menu
w panelu lewym
1. KWADRAT
s obwod
= pole
2.KOLO
s obwod
= pole

matematycy;
7. w prawym panelu znajduje si¢ tre$¢ strony gléwnej lub podstron;

8. stopka zawiera tekst Strona stworzona przez: PESEL. W miejsce PESEL wstaw sw0j numer

PESEL.

Rysunek 3. Wyglad witryny — strona gléwna (kursor na napisie KOLO)

FIGURY GEOMETRYCZNE | MATEMATYCY
FIGURY GEOMETRYCZNE

Kor O

KWADRAT .

Strona3z5




Utworz oprawe graficzng strony. Wykorzystaj jezyk CSS. Kod CSS umie$¢ w osobnym pliku lub w czgsdci
nagléwkowej kazdego pliku HTML. Wiasciwosci formatowania sg nastepujace:
1. szeroko$¢ panelu lewego: 20%,
wysoko$¢ panelu lewego: 500 px,
szerokos$¢ panelu prawego: 80%,
tto element6w, czyli baner, panel lewy oraz stopka: kolor #63b03c,
kolor czcionki banera, lewego panelu i stopki: bialy (kolor odno$nikéw réwniez bialy),
czcionka banera: kroj Arial, rozmiar 300%, kapitaliki (small-caps),
wyrdwnanie tekstu banera i stopki: do §rodka,

S e

lista nienumerowana: typ punktora — kwadrat (wlasciwos¢ list-style-type).

Wymagania dotyczace strony gléwnej i podstron
Wyglad strony gtéwnej przedstawia rysunek 3. Nalezy wykorzysta¢ wczesniej stworzone grafiki. W panelu

prawym strony gtownej umiesc:

1. tekst FIGURY GEOMETRYCZNE zapisany nagléwkiem pierwszego stopnia. Ponizej w jednym
rze¢dzie wypisane stowa: KWADRAT, KOLO;

2. po najechaniu kursorem myszki na dane slowo, w dowolnym miejscu panelu, pojawia si¢
odpowiednia figura geometryczna. Figura znika, gdy kursor myszki przesuwa si¢ poza dane
stowo.

Wyglad panelu prawego podstrony kwadrat jest zgodny z rysunkiem 4. Tekst KWADRAT powinien by¢
zapisany nagléwkiem pierwszego stopnia.

Rysunek 4. Prawy panel
podstrony kwadrat

KWADRAT

Podaj dtugos¢ boku:

licz pole licz obwod

Wocisnigcie dowolnego przycisku powoduje uruchomienie kodu JavaScript, ktory:
1. sprawdzi, czy pole do wprowadzania wartosci jest puste lub wprowadzona warto$¢ nie jest
liczbg. Jesli tak, wyswietli w okienku tre$¢ komunikatu Nalezy wpisa¢ wartosé liczbowg.
2. w przeciwnym wypadku obliczy pole lub obwdd, zaleznie od wcisnigtego przycisku. Zostanie

wypisany tekst dla pola: Tres¢ tekstu dla pola: P = a2 = ... (uwaga — 2 zapisane w indeksie
gornym). Dla obwodu: Obw = 4a = ... . W miejsce trzech kropek wstawiony jest wyliczony
wynik.

W panelu prawym podstrony kofo umies¢ tresé: Podstrona w trakcie budowy, krdj pisma pochylony.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie bedzie podlegac 5 rezultatow:

baza danych,

grafiki dla witryny internetowe;,
struktura witryny internetowe;,
styl dla elementow strony,

strona gltéwna i1 podstrony witryny.
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